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Das Planspiel Social Media & Fake News richtet sich an Schilerinnen und Schiler der 6. und 7. Klassen. Es thematisiert den steigenden Konsum
von sozialen Medien und die damit verbundenen Herausforderungen wie Fake News und Cybermobbing. In Gruppen von 4-6 Personen erarbeiten
die Teilnehmenden gemeinsam eine komplexe Situation, schlipfen in ihren Gruppen in verschiedene Rollen und entwickeln gemeinsam
Lésungsansétze, die im Anschluss auf die eigene Klasse ubertragen werden kdnnen.

18-30 PERSONEN @ AB DER 6. KLASSE
(6 GRUPPEN) © =4 STUNDIER A (AB 11 JAHREN)

Das Planspiel gliedert sich in vier Phasen: ‘
PLANSPIEL = g = &

1. Lerne deine Rolle kennen: In dieser Phase

S|chte.n die Te.llnehm.enden dgs befeltgestellte SOCIAL MEDIA
Material, um sich mit den Hintergrinden und

Details der zu bearbeitenden Fragestellung vertraut
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2. Gruppenaufgabe: Hier bearbeiten die
Schilerinnen und Schuler ihre Gruppenaufgabe
und fertigen eine kreative Prasentation an.
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3. Prasentation: In dieser Phase werden die © - -
ausgearbeiteten Gruppenarbeiten prasentiert. 14 —
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4. Gemeinsame Loésung: Hier werden die o 0
einzelnen Gruppenergebnisse besprochen, um auf DEMOKRATIE

dieser Basis eine gemeinsame Klassenlésung zu PUNKS

Ergebnisse von Schilerinnen und Schilern der 6.

. . . 9 Klasse einer Gesamtschule beim Planspiel
erarbeiten. Diese kann im Klassenraum aufgehéngt “Social Media & Fake News”

werden.


mailto:markus.laurenz@marktplatz-der-gesundheit.de

